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AppleMusicPro.org

GarageBand  作曲 -  編曲 - 錄音軟體培訓課程，針對音樂創作有興趣的初學者。

錄音作曲編曲教學
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 音樂記號 Notation 

●  五線譜 (Staff)
● 以五條線或線與線之間的位置畫上音符代表不同音⾼
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 音樂記號 Notation Time 
Value

● 不同時值的音符
● Semibreve  = 全音符
● Minim.       =  ⼆分音符
● Crotchet     =  四分音符
● Quaver       = 8  分音符
● Semiquaver = 16  分音符
● Demisemiquaver = 32  分音符
● Hemidemisemiquaver = 64  分音符
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 音樂記號 Notation

●  踏板 Padel
●  ⼒度記號 pp p mf f ff
● 演奏法 ( Articulations )
●  拍⼦記號 TIME SIGNATURES 
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 音階 Scales

● 大調Major
●  和聲⼩調音階 Harmonic Minor Scale 
●  旋律⼩調音階 Melodic Minor Scale
● W W S W W W S    Whole one Semi Tone
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 調號 Key Signature

● 線上的 C、 D、 E、 F、 G、 A、 B、 C各音的音⾼⼀⼀對應，所以以 C為主音的大音階是不需要
 升降號的，亦即與鋼琴上⽩鍵的排列完全吻合。
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Circle of Fifths 
●  可⽤來記住各個調的順序和大⼩調的關系
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 和弦 Chords
● 和弦是⼀組同時發聲的音。和弦通常由三個基本音符組成
● 三和弦（ triads   ）
● 七和弦（ sevenths  ）
● 九和弦（ ninths  ）
● 大和弦（major chord  ）
● ⼩和弦（minor chord  ）
● 增和弦（ augmented chord  ）
● 減和弦（ diminished chord） 
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 和弦轉位 Chord Inversion 
● 轉位是指音在音程中的互換，音程中的兩個音如果低音向上提⾼八度，或⾼音向下移動八度
● C E G Root Position  

● E G C First Position 

● G C E Second Position 
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Chords

● Chord
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 和弦進行和終止式 Chord 
Progression & Cadence

● “Chord Progression” (和弦進⾏ ), 和弦進⾏是⼀
 ⾸音樂的橫向變化。 簡單講「和弦進⾏」就是組成⼀段樂曲的進⾏。

● 以下是最常使⽤在流⾏曲的 chord progression。
●  I – V– VI – III  － IV  － I  － IV/II – V 
● Pachelbel ”著名的古典樂曲 Canon in D”
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 和弦進行和終止式 Chord 
Progression & Cadence

● F – G – Em - Am – F – G - C – C7 
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 和弦進行和終止式 Cadence

● 終⽌式是指以旋律或和聲上的配置作為樂曲終⽌
● Perfect Cadence: V - I 
● Plagal Cadence IV - I 
● Imperfect Cadence: Any Chord - V 
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4 Part Writing - SATB

● Part Writing 弦樂四種奏和樂團弦樂的配置皆是分
 為

● Soprano – Alto – Tenor – Bass
● 第⼀⼩提琴、第⼆⼩提琴、中提琴和大提琴四組聲部
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  一般作曲技巧 General 
Composition Tips (Melody)

● Inspiration
● Improvisation 
●  旋律 Melody 
● Chord
●  試著以喜歡的樂團與歌曲當作參考範例
● ⽤Motif   ⽅式組合樂句
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 數碼 MIDI

● 樂器數字接⼜（MIDI）是⼀種數字通信語⾔和兼容規範，允許多個硬件和軟件
● 電⼦儀器，性能控制器，計算機和其他相關設備通過連接網絡相互通信
● 彈奏鍵盤，選擇音⾊編號，改變調製輪，觸發舞台視覺效果等
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 音樂製作時常見硬件 Music 
Production Hardware

● Microphone ｜⿆克風
● Audio Interface  ｜錄音介⾯
● Speaker  ＆ Headphone  ｜監聽⽿機 &  監聽喇叭
● MIDI keyboard｜MIDI  控制鍵盤
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 音樂製作時常見硬件 Music 
Production Hardware

● Microphone ｜⿆克風
● Audio Interface  ｜錄音介⾯
● Speaker  ＆ Headphone  ｜監聽⽿機 &  監聽喇叭
● MIDI keyboard｜MIDI  控制鍵盤

Neumann U87
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 音樂製作時常見硬件 Music 
Production Hardware

● Microphone ｜⿆克風
● Audio Interface  ｜錄音介⾯
● Speaker  ＆ Headphone  ｜監聽⽿機 &  監聽喇叭
● MIDI keyboard｜MIDI  控制鍵盤
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 音樂製作時常見硬件 Music 
Production Hardware

● Microphone ｜⿆克風
● Audio Interface  ｜錄音介⾯
● Speaker  ＆ Headphone  ｜監聽⽿機 &  監聽喇叭
● MIDI keyboard｜MIDI  控制鍵盤
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DAW Digital Audio 
Workstation

    Studio One 4.5
    Ableton Live 10
    Audacity
    Pro Tools 2019
    Garage Band
    Logic Pro X
    Steinberg Cubase   
    FL Studio 20
    Reason
    Cakewalk



  22 / 48

 編輯介面 Arrange Windows
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 編輯視窗 Edit Windows

Piano View

Score View
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Event  視窗 Event Windows

Event View



  25 / 48

Velocity

● 也就是所謂的音⾊⼒度、 Software Instruments
  會根據該數值的大⼩來決定音符的音⾊強弱。

● Velocity  的數值由 0～ 127  共有 128  階 、 0 代表無聲、 127則表⽰最大⼒度。
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 量化音符 Quantize

大多數 Drum & Bass 都可⽤ Quantize 來對準拍⼦， Quantize值可去到 95-98，鋼琴則不可⽤大多數 Drum & 
Bass 都可⽤Quantize 來對準拍⼦， Quantize值可去到 95-98，鋼琴則不可⽤
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Transport

● 進⾏音樂播放、停⽌、快轉、錄音 ...等功能的控制
 裝置。
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Effect
● Volume, Reverb, Compressor, EQ, Pan, 

Delay 



  29 / 48

Equalisation
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Automation
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Loop
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CrossFade
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AABA曲式
● AABA的曲式通常指的是我們所知道的許多 Jazz的標準曲式，其中很多都是
● •  前奏 Introduction 
● •  獨奏樂器 Instrumental Solo 
● •  結尾 Coda（Outro或 Ending  ）
● •  主歌 Verse 
● •  副歌 Chorus 
● •   過渡 Transitional Bridge (or Pre-Chorus) 
● •  主橋 Primary Bridge 
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 節奏樂器 Drum Part

Berklee Drum Notation Standard 

 大⿎ / bass drum 

 踏鈸 / hi-hat cymbal 

 中⿎ / tom tom /Tenor Drums 
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 節奏樂器 Drum Part

Pop Rock Drum Pattern 

Swing Pattern 

Bossa Nova Pattern 
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 低音結他 Bass Guitar

● 將和弦的每個根音 Root放在⼩節或和弦的第⼀拍。
● 半音 Half Step, Leading Tone

●  重複的根音 Repeat Root 

●  根音和五音 Root and Dominant 

●  八度 8ve 

● 7和弦（ 1,3,5,7  ）
●  過度音 Passing Note
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 鋼琴一般伴奏技巧
Piano/Keyboard

 和弦伴奏 Chord  

 分解和弦 Broken Chord 
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 弦樂 String Arrangement
Voice Leading 

先將每個和弦的 3音與 7音都找出來後，這兩個音是⼀個和弦中最強的兩個點，然後兩個和絃之間會以這兩個點相互吸引，產⽣⼒量。當和弦與和弦之間的根音，是
 呈「五度下⾏」的⽅向時，你就可以⽤：

3 > 7 > 3， 7> 3 > 7 
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Sampler Native 
Instruments
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Vienna Library Articulation
● https://www.youtube.com/watch?

v=m00W14KqqOo
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Sampling ADSR Envelope
Attack  - beginning when the key is pressed.
Decay - the attack level to the designated sustain level.
Sustain  - sound's duration, until the key is released.
Release - sustain level to zero after the key is released.
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Vocal Recording Melodyne
 音高修正
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Mixing
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Mixing

● 1.混合準備：使⽤Group和 Bus
● 2.獲得很好的 Volume Level
● 3.應⽤ EQ以獲得清晰度
● 4.施加 Compressor以獲得 Punch
● 5.應⽤ Reverb混響以給予空間感
● 6.使⽤ Pan來調節立體聲
● 7.Automation自動化和 Effect效果
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Mixer Channel Strip

Effect Insert
Input
Output
Pan
Volune
Mute
Solo
Automation
Bus
Aux
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Export MP3 / Wave File 
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Music Brands
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GarageaBand 快捷鍵功
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